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Ogdlnopolski turniej dla uczniow szkét ponadpodstawowych
z obszaru motoryzacja z elementami elektromobilnosci

REGULAMIN TURNIEJU

§ 1 Postanowienia ogdlne
1. Organizatorem Konkursu jest Branzowe Centrum Umiejetnosci w branzy samochodowej — przemyst

motoryzacyjny w Centrum Edukacji Zawodowej i Biznesu w Gorzowie Wielkopolskim z siedzibg w Gorzowie
Wielkopolskim przy ul. Warszawskiej 48, 66-400 Gorzéw Wielkopolski, wpisany do Rejestru
Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem REGON: 389524440 (zwany dalej:
,Organizatorem” lub ,BCU w CEZiB").

2. Partnerami Turnieju s3:

e Stowarzyszenie Inzynieréw i Technikéw Mechanikéw Polskich z siedziba przy ul. Swietokrzyskiej 14a,
00-050 Warszawa.

e Akademia im. Jakuba z Paradyza z siedzibg przy ul. Chopina 52, 66-400 Gorzéw Wielkopolski.
Turniej jest realizowany w ramach projektu ,Utworzenie i wsparcie funkcjonowania 120

branzowych centréw umiejetnosci (BCU), realizujgcych koncepcje centrow doskonatosci
zawodowej (CoVEs) — KONKURS UZUPELNIAJACY” wspétfinansowanego ze $rodkéw Krajowego
Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci KPO/23/BCU/2/W/0018 (zwanego dalej ,,Projektem”).

4. Regulamin Konkursu oraz informacje dotyczgce Konkursu dostepne sg na stronie internetowej:
https://bcugorzow.pl/turniej/.

5. Turniej odbywa sie na zasadach okreslonych w Regulaminie, zgtoszenie udziatu jest réwnoznaczne
z akceptacjg niniejszego Regulaminu.

6. Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

§ 2 Cele Turnieju
1. Cele Turnieju to:

a. popularyzowanie danej branzy jako waznego elementu polskiej gospodarki;

b. motywowanie uczniow szkdt ksztatcagcych w zawodach danej branzy do pogtebienia swojej
wiedzy w zakresie przysztego zawodu, zgodnie z aktualnymi potrzebami rynku pracy;

c. upowszechnianie Branzowych Centréw Umiejetnosci poprzez wskazanie mitodziezy
mozliwosci, jakie daje Branzowe Centrum Umiejetnosci (zwane dalej: ,,BCU”);

d. sieciowanie i wspieranie aktywnego udziatu réznych podmiotow branzowych w rozwoju oferty
kwalifikacji oraz informowania o BCU.

§ 3 Warunki uczestnictwa w Turnieju
1. Uczestnikami Turnieju mogg by¢ szkoty ponadpodstawowe.

Warunkiem przystgpienia do Turnieju jest przestanie przez szkote, zgodnie z harmonogramem
Turnieju (pkt. 3), wypetnionego formularza zgtoszeniowego. W formularzu nalezy wskazaé nazwe
szkoty, adres szkoty, imie i nazwisko szkolnego opiekuna Turnieju (pracownik szkoty, ktdra
uczestniczy w Turnieju), adres mailowy do korespondencji oraz liste ucznidw, ktérzy przystgpig do
testu wiedzy.
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3. Harmonogram Turnieju

Szkoty przesytajg wypetniony formularz zgtoszeniowy. Formularz
Od 20 kwietnia 2026 r., od | zgtoszeniowy moze by¢é zamkniety wczesniej w zaleznosci od
godz. 8:00 (poniedziatek), szacunkowej liczby zgtoszonych ucznidw, ktéra nie moze

do 23 kwietnia 2026 ., przekroczy¢ 200. Organizator zastrzega mozliwos¢ wprowadzenia
do godziny 23.59 ograniczen w liczbie zgtaszanych uczniéw.

(czwartek)

27 kwietnia 2026 r., Organizator wysyta na wskazany w zgtoszeniu adres mailowy: link
do godziny 10.00 do platformy konkursowej, indywidualny kod szkoty oraz link do|
(pigtek) instrukcji logowania dostepnej na stronie konkursowe;j.

Uczniowie loguja sie na platformie konkursowej i rozwigzujg test
wiedzy. Kazdy uczen przystepuje do testu tylko raz. Do testu nie
moze przystapi¢ wieksza liczba ucznidw niz byta zgtoszona przez
dang szkote.

28 kwietnia 2026 r.,
w godzinach 9.00-11.00
(wtorek)

Organizator potwierdza tozsamos$¢ 10 najlepszych ucznidw

ja2026r.
do 5 maja 2026 r rozwiazujacych test (§ 5, pkt. 2).

do 6 maja 2026 .,

do godz. 23.59 Ogtoszenie listy finalistéw na stronie organizatora.

20 maja 2026 . Etap finatowy Turnieju w siedzibie organizatora

do 22 maja 2026 . Ogtoszenie listy zwyciezcow na stronie organizatora.

§ 4 Test wiedzy — pierwszy etap
Do testu wiedzy przystepujg uczniowie ze zgtoszonych szkoét po zalogowaniu sie na platformie

konkursowej. Niezbedne jest potgczenie z internetem.

Dane dostepowe do testu zostang przestane na wskazany w zgtoszeniu uczestnictwa adres
mailowy do korespondencji. Szkota jest zobowigzana do przekazania uczniom tych danych.
Instrukcja logowania bedzie dostepna na stronie konkursowej od 24 kwietnia 2026r.

Logujac sie do platformy konkursowej, uczen jest zobowigzany wpisa¢ imie i nazwisko, mail (na
ktory otrzyma certyfikat uczestnictwa), nazwe swojej szkoty, miejscowos¢ w ktérej znajduje sie
szkota i numer klasy, do ktérej uczeszcza.

Zadaniem ucznia jest udzieli¢ odpowiedzi na pytania konkursowe w formie testu online. Czas na
udzielenie odpowiedzi jest ograniczony (60 minut).

Test sktada sie z 60 pytan. Pytania majg forme zamknietg (zaréwno wielokrotnego, jak
i jednokrotnego wyboru).

Zakres tematyczny pytan konkursowych dotyczy branzy motoryzacyjnej z elementami
elektromobilnosci oraz kwalifikacji dla tej branzy.

Test online bedzie dostepny tylko w dniu i czasie okreslonym w harmonogramie. Kazdy uczen
moze przystgpié do testu tylko raz.

Kazdy uczen loguje sie do platformy konkursowej i przystepuje do rozwigzania testu samodzielnie.
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W tescie wtgczona jest blokada (Technologia Uczciwy Rozwigzujacy) - wychodzenie z testu
skutkuje brakiem mozliwosci dalszego rozwigzywania.

Uczniowie przystepujgcy do testu wiedzy otrzymajg drogg mailowg indywidualny certyfikat
uczestnictwa.

Dziesieciu ucznidw z najlepszymi wynikami weZmie udziat w etapie finatowym, organizowanym
stacjonarnie w siedzibie BCU w CEZiB.

W przypadku uczniow z takimi samymi wynikami, bedzie brany pod uwage czas rozwigzania testu.

§ 5 Etap finatowy — drugi etap
Etap finatowy sktada sie z dwdch czesci.
Pierwsza cze$é, teoretyczna, sktada sie z testu zawierajacego 30 pytan, na ktére nalezy
odpowiedzie¢ w czasie 30 minut. Bedzie sie on odbywat online w siedzibie organizatora.
Kazdy finalista przystepuje do czesci praktycznej, w ktdrej uczestnicy beda podzieleni na dwie
grupy (po 5 osdb).
Przypisanie do grup odbedzie sie poprzez losowanie, ktdrego forme zastrzega sobie Organizator.
Druga czes¢, praktyczna dla jednej grupy trwa do 60 minut i sktada sie na nig po 5 zadan do
wykonania dla kazdego uczestnika.
Pomiedzy czesciami praktycznymi dla grup przewidziana jest przerwa, na przygotowanie sprzetu
do zadan dla drugiej grupy.
W trakcie rozwigzywania zadan praktycznych przez pierwszg grupe finalistow, druga bedzie miata
czas wolny.
Po zakonczeniu wykonywania zadan przez drugg grupe finalistéw, odbedzie sie liczenie punktéw
dla wszystkich finalistow.

§ 6 Rozstrzygniecie Turnieju i nagrody
Punkty zdobyte w pierwszym etapie nie sg brane pod uwage w etapie drugim.

Nagrody przewidziane s3 dla trzech finalistéw z najwyzszymi wynikami z etapu finatowego.
Zwyciezcy bedg wytonieni po dwdch kategoriach, posiadajacy najwyzszg liczbe punktow,
a w przypadku takiej samej liczby punktéw bedzie decydowat czas rozwigzania testu oraz czas
wykonania zadan praktycznych.

Organizator zastrzega, ze warunkiem dostania sie do drugiego etapu oraz przyznania nagrody
bedzie weryfikacja ucznidw przystepujacych do rozwigzania testu poprzez potwierdzenie
tozsamosci losowo wybranych oséb. A w przypadku drugiego etapu wszystkich uczestnikow.
W przypadku stwierdzenia fatszywych danych mogacych wptynac¢ na wyniki Turnieju szkota moze
zostad zdyskwalifikowana jako uczestnik Turnieju.

Wyniki turnieju zostang upublicznione na stronie internetowej organizatora.

Informacja o nagrodach dla najlepszych zostanie podana do informacji przed etapem finatowy,
Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania nagrdd specjalnych.
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§ 7 Kapituta Turnieju

Kapituta Turnieju (dalej Kapituta) czuwa nad prawidtowym przebiegiem Turnieju.

2. Kapituta bedzie liczyta 3 cztonkdéw, przedstawicieli Organizatora i Partnera, powotfanych przez
Organizatora Konkursu.

3. Kapituta wybiera sposréd swoich cztonkdw Przewodniczgcego, ktéry bedzie kierowat jej pracami,
oraz Sekretarza, ktéry sporzadzi protokét z posiedzen Kapituty.

4. Posiedzenia Kapituty sg tajne, a jej cztonkowie majg obowigzek zachowa¢ bezstronnos¢ oraz
dziata¢ zgodnie z zasadami zachowania uczciwej konkurencji.

5. Decyzje Kapituty Konkursu sg ostateczne. Od decyzji Kapituty Konkursu nie przystuguje odwotanie.

§ 7 Sposdb komunikowania sie ze szkotami — uczestnikami Turnieju

1. Komunikacja z uczestnikami Konkursu (szkotami) odbywa sie drogg mailowg — wszelka
korespondencje nalezy przesyta¢ na adres: bcu@cezib.pl

2. Pytania i prosby o wyjasnienie postanowiert Regulaminu lub jego zatgcznikéw nalezy kierowad
wyltgcznie na ww. adres e-mailowy.

§ 8 Ochrona danych

1. Administratorem danych osobowych jest Branzowe Centrum Umiejetnosci w branzy
samochodowej — przemyst motoryzacyjny w Centrum Edukacji Zawodowej i Biznesu w Gorzowie
Wielkopolskim z siedzibg w Gorzowie Wielkopolskim przy ul. Warszawskiej 48, 66-400 Gorzéw
Wielkopolski, z ktérym mozna skontaktowaé sie poprzez adres poczty -elektronicznej:
bcu@cezib.pl lub listownie, przekazujac korespondencje na adres siedziby administratora.

2. Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktdrym mozna skontaktowad sie poprzez
adres poczty elektronicznej: storozak f@wp.pl lub listownie, przekazujgc korespondencje na
adres siedziby administratora.

3. Dane osobowe bedg przetwarzane w celu przeprowadzenia Turnieju, w tym wydania uczniowi
certyfikatu uczestnictwa w Turnieju, w zwigzku z wykonywaniem przez administratora zadan
realizowanych w interesie publicznym, tj. realizacjg projektu ,Utworzenie i wsparcie
funkcjonowania 120 branzowych centréw umiejetnosci (BCU), realizujgcych koncepcje centréow
doskonatosci zawodowej (CoVEs) — KONKURS UZUPELNIAJACY”.

4. Dane osobowe bedg przetwarzane przez czas realizacji projektu tj. najpdzniej do 30.06.2026 r.

5. Odbiorcami danych osobowych mogg by¢ podmioty uprawnione na podstawie powszechnie
obowigzujgcych przepisdw prawa oraz dostawca platformy konkursowej — Testportal Sp. z o.o.
z siedzibg w Babimoscie przy ul. Szewskiej 9.

6. Osoba, ktérej dane dotycza, ma prawo do dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii,
sprostowania swoich danych, usuniecia danych, ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu
wobec przetwarzania danych.

7. Osobie, ktérej dane dotyczg, przystuguje prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych (adres: Urzad Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).

8. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udziatu w Turnieju.
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§ 9 Postanowienia koncowe

1. BCU w CEZiB zastrzega, ze nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia uniemozliwiajgce
prawidtowe przeprowadzenie Turnieju, ktérych nie byt w stanie przewidzieé lub ktédrym nie mégt
zapobiec, w szczegdlnosci w przypadku zaistnienia zdarzen losowych.

2. BCU w CEZiB zastrzega sobie prawo zmiany postanowien niniejszego Regulaminu. Ewentualne
zmiany Regulaminu Organizator zamiesci na stronie internetowe] Turnieju. Zmiany Regulaminu s3
wigzace dla wszystkich uczestnikéw od dnia publikacji.

3. Naruszenie przez uczestnika Turnieju ktéregokolwiek z postanowien niniejszego Regulaminu
oznaczac¢ bedzie rezygnacje z udziatu w Turnieju i utrate praw do ewentualnej nagrody.

Zatacznik:
1. Formularz zgtoszeniowy dla szkét: https://forms.gle/MV7AiGegnsiNbe ME6
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